Combo Cup 2005

Normativa DUO. Explicaciones rapidas.

Explicacion rapida del sistema de juego
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Los jugadores/as se inscribiran individualmente, pero el torneo sera por parejas.
Al comenzar el torneo, se sortearan las parejas y los grupos.

Comenzara la 1% ronda y las parejas subiran a bailar en el orden que les haya tocado.
En cada ronda, primero se bailard 1 cancion por parejas y luego 1 individual.

El torneo tendra de 1 a 3 rondas, segln la cantidad de personas inscritas.

En cada nueva ronda, bailaran primero las parejas con peor puntuacion.

Al terminar, las parejas con mejor puntuacion de cada grupo jugaran la final.
Aparte de las parejas ganadoras, también habrd mejores jugadores/as
individuales en cada categoria (Standard, Difficult y Expert), segun su puntuacion.

Explicacion rapida del sistema de puntuacion
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Cada pareja obtendra puntos bailando en pareja y también individualmente.
Bailando 1 cancién en pareja, se pueden obtener como méximo 100 puntos.

Para conseguir los 100 puntos, ambos jugadores deben obtener exactamente la
misma puntuacion final al bailar una cancion.

Cuanto mayor sea la diferencia entre las puntuaciones de los jugadores de una
pareja, menos puntos obtendran.

Bailando 1 cancién individual, se pueden obtener como méaximo 2.5 puntos.

Para conseguir los 2.5 puntos, el/la jugador/a debe obtener la méaxima
puntuacion (100 millones) en la cancion mas dificil (MAX 300).

Cuando mas facil (menor n° de pies) sea la cancion 0 menor puntuacion se consiga
al bailarla, menos puntos obtendré el/la jugador/a.

Los puntos finales de una pareja seran la suma de los puntos obtenidos en cada
cancion en pareja y los puntos obtenidos en cada cancion individual.

Explicacion rapida de como elegir canciones
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En cada ronda, se sortearan 3 canciones diferentes para cada grupo.

Cada pareja, debera escoger y bailar 1 de las 3 canciones de su grupo, en el nivel
de dificultad que prefiera.

Para cada grupo, se sorteard una lista diferente con tantas canciones como
jugadores haya en el grupo.

Cada jugador, elegird una cancion de la lista y la bailard individualmente,
empezando por aquellos jugadores con peor puntuacion.

Cuando una cancion de la lista sea bailada, ningun otro jugador podré volver a
bailarla en esa misma ronda.

El nivel de dificultad al bailar una cancion lo decidira siempre el jugador.

Todas estas explicaciones rapidas son sélo una base para entender facilmente como
funciona el torneo. En ningin momento deben ser tomadas como normas estrictas. Para
cualquier discusion sobre detalles del funcionamiento del torneo, consultar la Normativa
completa que se detalla a continuacion.
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Normas Generales
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La participacion en el torneo Combo Cup 2005 implica la aceptacion por parte del
participante de todas las normas que se detallan a continuacion.

Cualquier comportamiento antideportivo, irrespetuoso, agresivo, xen6fobo o extremista,
ademas de otros que no se hallen citados aqui pero que impliquen una alteracion irregular
del orden y la buena armonia del torneo podran ser sancionados por los organizadores con
la expulsion del mismo del participante/es que se encuentre/n implicado/s.

En cualquier momento de la duracion del torneo, la organizacion podra decidir realizar una
pausa para comer, siempre que los participantes estén de acuerdo mayoritariamente.

La organizacion se reserva el derecho de decidir la correcta interpretacion de esta
normativa en caso de discrepancia, siempre tratando de mantener un clima de justicia y
buena armonia con todos los participantes.

Estas normas estan siempre sujetas a cualquier cambio que la organizacion considere
oportuno para un mejor desarrollo del torneo.

Cualquier incidente no previsto en esta normativa sera resuelto por la organizacion en la
forma que estime mas justa posible, procurando el maximo beneficio posible para los
participantes.

Sistema de Juego
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Aunque la inscripcion es individual, el torneo se disputara por parejas. Estas parejas seran
designadas por sorteo en presencia de todos los participantes.

En todo momento, cuando se baile una cancion, individualmente o por parejas, siempre
seran los participantes quienes decidan en qué nivel de dificultad quieren bailarla.
Cuando el nimero de parejas formadas sea mayor de 8, la organizacién podra decidir
dividirlas en grupos de hasta 6 parejas por grupo.

El juego se desarrollard en 2 fases consecutivas: Fase de Grupo y Fase Final.

La Fase de Grupo estara dividida en varias rondas.

Al comienzo de cada ronda se sorteardn 3 canciones diferentes para cada grupo. Cada
pareja escogera 1 de las 3 canciones asignadas a su grupo y la bailara en pareja.

Una vez finalizadas las canciones en pareja, para cada grupo, se sorteara una lista con varias
canciones diferentes, tantas como participantes haya en el grupo.

Para el sorteo de la lista de canciones, se dispondra previamente de varias listas diferentes
con 68 canciones numeradas de la 1 a la 68. Se extraeran 2 numeros al azar: el primero dira
cudl de las listas serd la buena y el segundo indicara la primera cancion elegible de esa lista.
Seran elegibles todas las canciones desde la primera elegible en adelante, hasta tener en
total tantas elegibles como participantes hayan en el grupo. La lista se considerara circular,
de modo que la cancion siguiente a la nimero 68 sera la nimero 1.

Los participantes, por orden de menor a mayor puntuacion, escogeran y bailaran cada uno
una de las canciones elegibles de su lista, sin poder repetir las canciones que ya se
hayan bailado.

Una vez finalizadas las canciones individuales, habra terminado la ronda. En ese momento,
segun la organizacion considere oportuno, se disputara una nueva ronda o se dara por
concluida la Fase de Grupo.

Cuando concluya la Fase de Grupo, las parejas clasificadas primeras de cada grupo pasaran
a la fase final. Si hubiera un solo grupo, pasarian las dos primeras clasificadas.

En este momento, se sumaran las puntuaciones que haya conseguido cada participante en
sus canciones individuales, para decidir a los/as mejores jugadores/as de cada categoria.
El/la mejor jugador/a de la categoria Expert, serd aquel participante que acumule mas
puntos obtenidos en canciones individuales bailadas en modo Expert. Asi mismo lo seran
el/la mejor jugador/a en categoria Difficult y el/la mejor en categoria Standard.
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Un participante no podra ser a la vez mejor jugador/a en varias categorias. Si esto
ocurriera, solo se le otorgaria el premio de la mas alta de las categorias en las que tenga la
mejor puntuacion.

De igual modo, un participante que resulte campedn o subcampe6n en la modalidad por
parejas no podra ser a la vez mejor jugador en ninguna categoria.

Si un primer premio de alguna de las categorias quedase desierto, se le otorgaria por orden
a: 1) el 2° clasificado de la categoria inmediatamente superior, 2) el ler clasificado de la
categoria inmediatamente inferior. En caso de que esta regla no resolviera el problema, la
organizacion decidiria a quien otorgar el premio.

Para la Fase Final, la pareja que llegue con peor puntuacion sera la primera en jugar, pero
también tendra la opcion de decidir como se jugara dicha Fase Final. Las opciones posibles
para jugar la Fase Final son: a) 1 cancion en pareja y 1 individual, como en la Fase de
Grupo, 0 b) 2 canciones en pareja consecutivas.

Una vez jugada la Fase Final, ganara la pareja que mayor puntuacion haya obtenido. Asi
mismo, la clasificacion por puntos de las parejas que hayan tomado parte en la final
determinara los primeros puestos.

Las parejas que hayan quedado eliminadas en la Fase de Grupo ocuparan los lugares
siguientes a los que hayan tomado parte en la final, de la siguiente forma: en primer lugar,
los segundos clasificados de cada grupo, por orden de mejor puntuacion de mérito final
obtenida. En segundo lugar, los terceros clasificados de cada grupo, siguiendo el mismo
orden de puntuacion. Y siguiendo de esta forma, hasta llegar a los Gltimos clasificados de
cada grupo.

Sistema de Puntuacion

26.

27.

28.

29.

30.

3

32.

33.

34.

35.

36.

En este sistema de puntuacion, para no llevar a error, distinguiremos dos puntuaciones
posibles:

1) Puntuacion de baile: otorgada por la maquina al terminar de bailar una
cancion.

2) Puntuacion de mérito: sera la puntuacion que se dard a las parejas
participantes en funcion de lo bien que compaginen el baile en pareja y de lo
bien que realicen el baile individual. Esta es la puntuacion que se utilizara para
saber qué pareja y qué participantes son mejores.

Se recuerda que la méaxima puntuacion de baile que se puede obtener en una cancién

depende del n° de pies de dificultad que dicha cancién tenga. Para ser exactos,

multiplicando el n°® de pies de la cancién por 10 millones se obtiene el maximo nimero de

puntos de baile posibles en dicha cancién.

Cada pareja acumulara puntos de mérito por cada cancion bailada en pareja y por cada

cancion que sus miembros bailen de forma individual.

En cualquier fase del torneo, siempre se decidird como ganadora a aquella pareja que haya

acumulado hasta el momento mas puntos de mérito.

En caso de producirse algiin empate, este se deshara por sorteo entre los participantes o

las parejas implicados/as.

En una cancion bailada en pareja se pueden obtener como méximo 100 puntos de mérito.

Cuando se baile una cancién en pareja, los puntos de mérito que se obtendran dependeran

de la diferencia entre las dos puntuaciones de baile conseguidas: cuanto mayor sea esta

diferencia, menos puntos de mérito se obtendran.

Asi mismo, cuanto menor sea la dificultad de la cancién escogida por una pareja, mayor

sera el impacto que la diferencia de puntos de baile tenga sobre los puntos de mérito.

La formula para calcular los puntos de mérito de una pareja al bailar es la siguiente:
PuntosMéritoPareja =100-(1- | PuntosBaJIe_l Punt_o,sBalle_2|

MaxPuntosBaileCancionElegida

En una cancién bailada de forma individual se pueden obtener como maximo 2.5 puntos

de mérito.

Cuando se baile una cancién individual, se obtendran mas puntos de mérito cuantos mas

puntos de baile se consigan.
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La formula para calcular los puntos de mérito que conseguird para Su pareja un
participante al bailar de forma individual es la siguiente:
L. W il
PuntosMéritolndividual = 2’5_(Punto—sBaJe)
10.000.000

Condiciones especiales de puntuacion
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Una pareja obtendra 0 puntos de mérito al bailar una cancién en pareja en los siguientes
Casos:

1) Cuando ambos participantes agoten sus barras de energia, obteniendo un
resultado de failed en la puntuacion de baile final de la cancion.

2) Cuando alguno de los participantes se sujete en un punto de apoyo cualquiera,
como pudiera ser la barra de apoyo, la propia méaquina o un compafiero,
durante un periodo prolongado de mas de 3 segundos.

3) Cuando alguno de los participantes no se encuentre presente en el momento en
que le toque bailar.

Un participante obtendra 0 puntos de mérito, tanto para su cuenta individual como para
su pareja, al bailar individualmente una cancion, en los siguientes casos:

1) Cuando agote su barra de energia, obteniendo un resultado de failed en la
puntuacion de baile final de la cancién.

2) Cuando se sujete en un punto de apoyo cualquiera, como pudiera ser la barra
de apoyo, la propia maquina o un compafiero, durante un periodo prolongado
de mas de 3 segundos.

3) Cuando no se encuentre presente en el momento en que le toque bailar.

No estd permitido utilizar ningin tipo de modificador para bailar una cancion. Aquel
participante o aquella pareja que voluntaria o involuntariamente establezca el uso de un
modificador y no pueda quitarlo obtendra automaticamente 0 puntos de mérito en la
cancion que fuera a bailar.

A lo largo del torneo, los participantes tendran la ocasién de seleccionar libremente
canciones para bailar. Dependiendo del momento concreto del torneo, existiran algunas
canciones que no les estara permitido escoger. Es responsabilidad de cada participante
no escoger una cancién que no le esté permitida. En caso de que un participante o pareja
violase/n esta norma, se le/s otorgaria 0 puntos de mérito en la cancion escogida.

A los participantes les esta permitido realizar cualquier tipo de movimientos para la
realizacion de sus canciones, incluyendo aquellos clasificados como Freestyle. Sin
embargo, ningn movimiento o coreografia les comportard algun tipo de puntuacion
adicional.



