1°" Torneo Por Equipos Euskal
Encounter de Machine Dance
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Generales
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La participacion de un equipo en el torneo implica la aceptacion de estas normas
por parte del mismo.

La organizacion del torneo se reserva el derecho de realizar la correcta
interpretacion de estas normas, asi como de resolver aquellos casos que puedan no
estar contemplados en ellas de la forma mas justa que considere posible.

Cualquier comportamiento antideportivo, irrespetuoso, agresivo, xenofobo o
extremista, ademas de otros que no se hallen citados aqui pero que impliquen una
alteracion irregular del orden y la buena armonia del torneo podran ser sancionados
por los organizadores con la eliminacion directa del jugador/es, equipo/s que se
encuentre/n implicado/s, al margen de las acciones que pueda tomar la
organizacion del evento Euskal Encounter.

Caracteristicas del torneo
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El torneo se jugard en la modalidad Stepper Single. Esto significa que los
participantes bailaran canciones individuales para uno solo panel (4 flechas).

Para este torneo se utilizardn ordenadores con Stepmania RC2 instalado (opciones
por defecto, excepto Jugde Level, que estara a nivel 6) y plataformas metélicas.

So6lo se bailaran canciones correspondientes al mix Dancing Stage Euromix 2 o al
mix Dancing Stage Fusion, segln la organizacion lo crea oportuno.

El jugador siempre podra elegir el nivel de dificultad en que desea bailar
cualquier cancion que le toque.

No se admitird en ningin momento el uso de modificadores para bailar las
canciones.

Sistema de juego
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Siempre que el numero de equipos participantes no sea excesivamente alto y el
tiempo lo permita, se utilizard un sistema de liga entre todos los equipos,
resultando campedn el primer clasificado tras haberse enfrentado todos los equipos
entre si al menos en una ocasion.

Si no fuera posible realizar un sistema de liga, se realizaria un sistema de
eliminatoria directa o sistema suizo (en grupos de 4), siempre contando con las
restricciones de tiempo.

La organizacion del torneo comunicard el sistema definitivo una vez se hayan
cerrado las inscripciones.

Sea cual fuere el sistema elegido, los enfrentamientos entre dos equipos se regularan
por el Sistema de Enfrentamiento 6x4, que podéis consultar en la web del
Euskal Encounter 13.



Fase de Grupos
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. En funcién del ndmero de participantes, se decidira formar n grupos para
repartirlos equitativamente. Los participantes de distintas categorias irdn a
distintos grupos y no podran enfrentarse entre si.
Para cada ronda de la Fase de Grupos, los grupos se formaran de la siguiente
forma: Se cogeran los n primeros jugadores clasificados en la ronda anterior y se
repartirdn, por sorteo, uno a cada grupo como cabeza de serie. Después, se
repartiran los n siguientes, de la misma forma, como segundos de grupo. El
proceso se repetira hasta que todos los jugadores estén en algin grupo.
Esta fase se dividird en rondas para ir eliminando jugadores hasta que queden entre
6y 9, segun se considere oportuno. Estos Ultimos jugadores seran los clasificados
para jugar la Fase Eliminatoria.
En cada ronda, se seleccionaran para cada grupo 2 canciones aleatorias distintas
entre si, que deberéan ser bailadas por todos los miembros del grupo.
El orden en que los jugadores bailardn las canciones dentro de cada grupo
dependeré de la clasificacion que hayan obtenido en la ronda anterior, bailando
siempre primero los que hubieran obtenido una peor clasificacion.
Tras las canciones aleatorias, cada uno de los participantes del grupo volvera a subir
a la plataforma, en el mismo orden, y escogera libremente una cancién para bailar.
Esta cancion no podra ser ninguna de las aleatorias previamente jugadas en la
misma ronda, ni ninguna de las canciones que el jugador haya escogido
libremente hasta el momento.
En cada ronda se clasificara, de cada grupo, la mitad de los jugadores que tenga
mayor puntuacion total (suma de las 3 canciones).
En caso de empate entre dos 0 més jugadores, se resolvera siempre a favor de
aquel que tenga la primera mejor caracteristica de las abajo expuestas,
examinandolas por orden:

Mayor puntuacién en la cancién escogida libremente.

Mayor puntuacién en la segunda cancidon aleatoria.

Por sorteo.
En todo momento, la organizacién podra decidir acortar o alargar la Fase de
Grupos, afiadiendo o quitando rondas y/o eliminando més o menos jugadores por
grupo, siempre que sea necesario para el buen funcionamiento del torneo o para
ajustar la duracién del mismo.

Fase Eliminatoria
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En esta fase, todos los jugadores de cada categoria seran confrontados entre si en
un mismo grupo, en el que disputaran las rondas finales. Este grupo se formaré
con los jugadores clasificados de la tltima ronda de la Fase de Grupos.

Al igual que en rondas de fases anteriores comenzaran jugando los jugadores peor
clasificados.

Al comenzar cada ronda, se seleccionard una cancion aleatoriamente que debera
ser bailada en primera instancia por cada uno de los participantes que se encuentren
clasificados. Esta cancion deberd ser diferente a todas las canciones aleatorias de
rondas anteriores.

Tras la cancion aleatoria, cada uno de los jugadores bailard una cancion escogida
libremente aunque, en esta ocasion, no podra ser ni ninguna de las canciones
aleatorias que se hayan bailado en toda la fase eliminatoria, ni ninguna de las
canciones que el jugador haya escogido libremente en todo el torneo.



26. Una vez mas, en caso de empate, la resolucion sera favorable al jugador con mayor
puntuacion en la cancion escogida libremente. De persistir el empate, el orden
final de los jugadores serd determinado por sorteo.

27. Finalmente, el orden de los jugadores al terminar la Gltima ronda determinard su
clasificacién general final, siendo campedn del torneo el primer clasificado y
subcampedn el segundo.



